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Virtual Reality

I Speziell ausgestattetes Labor
I Verschiedene Setups für verschiedene Anwendungen
I Unterbrechung der persönlichen Workflows

Datenanalyse

Object Exploration

Desktop XR

I Integraler Bestandteil des persönlichen Workflows
I Eine weitere Anwendung auf unserem Schreibtisch
I Eine andere Sicht auf unsere Daten und Ergebnisse

Immersive Analytics am Schreibtisch

Walkthrough
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